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Plan de
presentation

|. Qu’est-ce que I'lA et en quoi
cela concerne-t-il le travail
d’enseignant ?

2. Par ou commencer pour
enseigner et sensibiliser a I'lA ?




Un éléphant En novembre 2022, 'entreprise OpenAl a lancé l'outil
ChatGPT.
dans la piece



Et vous, ou vous
situez-vous par

rapport a
ChatGPT ?

-.- -

Allez sur wooclap.com et utilisez le code GHTUID

* Je suis impressionne

* J'en ai un peu peur

* |l faut l'interdire dans les ecoles
* |l yadubon et du mauvais

* Cela va trop loin

* Cela peut m’etre utile en tant qu’enseignant ou
enseignante



Des usages
educatifs

* Alimenter I'inspiration pour de la création littéraire ou artistique
e Obtenir de l'information rapidement

/4 . . . 9. . offe o
* Co-écrire une histoire avec l'intelligence artificielle

* Faire écrire de fausses nouvelles pour enseigner a mieux les
reconnaitre

Corriger ou précorriger la langue dans des textes

Planifier la réalisation d’'un projet

* et beaucoup d’autres...

Des enseignants et enseignantes proposent plusieurs usages sur ce
Padlet :


https://padlet.com/simonduguay/ia-en-ducation-5cch3bi2ed5id6zu

\YEIR
attention !

Limportance de la scénarisation pedagogique, la qualite
avant la quantite !

0 Démonstration de l'outil et * Que doit faire I'éléeve avec la  * Comment les apprentissages
cas d’'usage sortie ChatGPT ? Quelle est réalisés seront consolidés ?
sa tache ? Les apprentissages
0 Familiarisation avec les o
disciplinaires, comme les
prompts apprentissages sur I'lA?
. Tache disciplinaire

W/



Un exemple
pour l'étude des
volcans

Les éléves choisissent une .
éruption volcanique et doivent
documenter les conséquences
sur le territoire, la
population et ’économie.

Les éleves créent des fiches
de personnages fictifs ayant
vécu cette éruption volcanique
et mettant en scéne les
informations trouvées.

Les éléves préparent une
requéte a ChatGPT pour qu’il
rédige I'histoire.

L’enseignant entre les
requétes ChatGPT et
transmet la sortie aux éléves.

Les éleves lisent I’histoire
recue et vérifient que
Pinformation requise est
présente (types de
conséquences), de méme que

'information factuelle.

Les éléves ajustent I’histoire

en conséquence.

Les éleves justifient les
changements apportés.

Les éleves lisent des histoires
d’autres équipes/éléves et
situent les éruptions
volcaniques sur une ligne du

temps personnelle.



Ouest-ce que I'lA et en
quol cela concerne-t-il le
travail d’enseignant ?

Les principaux usages de I'lA en education




Allez sur wooclap.com et utilisez le code GHTUID

* Je suis impressionné

* J'en ai un peu peur

Et vous, ou vous
situez-vous par
I‘app()rt é * |l yadubon et du mauvais

ChatGPT 9 * Cela va trop loin

* Cela peut m’etre utile en tant qu’enseignant ou

Il faut I'interdire dans les ecoles

enseignante



Quest-ce que
I'TA ?

« [Lintelligence artificielle, c’est de] faire en sorte que les
machines utilisent le langage, forment des abstractions et
des concepts, résolvent toutes sortes de problemes qui sont

pour le moment réservés aux humains, et s’améliorent. »
(McCarthy et al., 1955, p. 2)



Types d'usages de I'lA en education

PROFILAGE & PREDICTION DE LA REUSSITE

SYSTEMES TUTORIELS INTELLIGENTS

EVALUATION DES APPRENTISSAGES

DETECTION DES EMOTIONS & GESTION DE LA CLASSE

Voir Zawacki-Richter et al. (2019), Lameras et Arnab (2021)



Deux types d’'IA

IA SYMBOLIQUE

* |A basée sur des regles, 100% explicable.

* Repose sur un important travail de modélisation des
décisions humaines.

IA CONNEXIONNISTE OU PROBABILISTE

« S’appuie sur des regles en partie déterminées par un
apprentissage fait a partir de données (apprentissage
automatique).

* Selon le niveau de complexité, peut étre plus ou moins
explicable avec des taux d’exactitude variables.



Chronologie de I'TA en éducation

Développement des ontologies de
connaissances (modélisation par

Premiers systemes tutoriels
intelligents

.

Développement de systemes
experts, agents didactiques ou
motivationnels

Voir Self (2016), Carbonell (1970)

Exploitation croissante des
données massives et de modeles
probabilistes — Intégration a la salle

domaine) de classe
0 o
1990 2000 2010
o

Augmentation des données
disponibles (traces numériques)
grace aux systemes en ligne



Allez sur wooclap.com et utilisez le code GHTUID

E /\1 * Je n’ai aucune idée de mon role d’enseignant ou
L volre role d’enseignante par rapport a l'intelligence artificielle

’ °
d'enseignant " . e
. * J'ai une vague idée de mon role d’enseignant ou
par rapport d d’enseignante par rapport a l'intelligence artificielle

I'TA ?

* Je vois trés bien quel est mon role d’enseignant ou
d’enseignante par rapport a l'intelligence artificielle




Prolilage & prediction de la réussite

LES USAGES LES ENJEUX LE ROLE DE PENSEIGNANT
* |dentifier les éléves a risque d’échec * Les prédictions peuvent générer de * Interpréter des données issues de
ou de décrochage scolaire. I'anxiéte inutilement. tableau de bord.
.. : Lrs * Que fait-on en cas de prédiction * Accepter ou rejeter les
* Donner de l'information aux éléves ,, ) ,
d’échec ! recommandations de I'lA.
sur leur propre engagement
scolaire. * Les données disponibles * Compléter les prédictions a I'aide de
représentent partiellement la ses propres observations.
* Prendre ou monitorer des complexité des situations éducatives.

deefera alaalrecian, * Saisir des observations.

* Les modeles prédictifs peuvent
comporter des biais indésirables.



Systemes tutoriels intelligents

LES USAGES

» Offrir de la rétroaction en direct aux
éleves lors de 'apprentissage d’une

procédure.

* Préparer I'application de procédure
dans une approche de classe inversée

par exemple.

 Offrir un soutien personnalisé adapté

aux erreurs de I'éleve.

LES ENJEUX

Les systemes tutoriels intelligents

peuvent étre ennuyants pour des éléves
qui ne sont pas intéressés a apprendre.

La performance d’un systéme peut
varier et ne pas valoir la peine.

Il peut y avoir une diminution des
interactions humaines en cas de
surutilisation.

Certains apprentissages complexes
restent difficiles 2 modéliser (p. ex. la
collaboration).

LE ROLE DE L’ENSEIGNANT

* Choisir d’utiliser un systeme tutoriel
intelligent ou non.

* Scénariser l'intégration pédagogique
d’un systeme tutoriel intelligent (que
fait-on avant/pendant/apres?).

* Soutenir la motivation a apprendre des
éleves.

* Dénouer des « blocages » complexes
de compréhension.



[ivaluation des apprentissages

LES USAGES LES ENJEUX LE ROLE DE LENSEIGNANT
* Correction de productions écrites  * Usages tres expérimentaux, peu * Choisir d’utiliser ou non un systeme
complexes. fiables. d’évaluation automatisée ou d’aide a
I’évaluation.

* Difficulté de tenir compte du
contexte dans lequel la matiére a été
formative. enseigné.

* Fournir une premiere rétroaction Réwi . I
» Réviser ou confirmer les notes

attribuées par un systeme d’lA.

e Evaluation adaptative (progression * Performance mitigée des systemes
pour inférer des liens complexes,

surtout sur des réponses longues.

* Comprendre les biais potentiels et
du niveau de difficulté). intervenir dans le cas de réponses
divergentes.

* Manque d’explicabilité des résultats

obtenus.



Deétection des emotions & gestion de la

classe

LES USAGES

* Analyser en temps reel des
données physiologiques pour
identifier les difficultés lors de la
résolution d’'un probleme par
éleve.

* Fournir de l'information sur I'eétat
de la classe en temps réel (ex.: %
d’éleves qui regardent ailleurs,
niveau de bruit ambiant, présence
ou absence).

LES ENJEUX LE ROLE DE L’ENSEIGNANT
* Pour bien fonctionner, ces systemes * Interpréter les informations fournies
ont besoin de beaucoup de données par des systemes d’lA.

et peuvent étre intrusifs.
* Saisir des observations.

* Les données utilisées représentent
partiellement les phénomeénes * Intervenir conséequemment a des

. ’
expliqués (ex.:les émotions dans le recommandations de I'lA.

visage ne disent pas tout).



Fnseignants,

Quel sont les effets cognitifs,
comportementaux et affectifs de
a re I l a I l S I'utilisation de I'lA chez I'apprenant?
’ Y a-t-il des effets de bord?

N De quelle fagon I'apprenant interagit-il
1N avec I'lA?

°
S a OlrS e PATIRN Quel contréle I'apprenant-a-t-il?
_\/. | /) —_——p
4 \

1
4 1 \
4 \ . .
° ° ’ ! N Interactions IA - enseignants
) . ’ 1 \
Interactions |A - savoirs ’ 1 \ 3 3

l I I 1 I l ’ 1 \ Quelles actions de I'enseignant

Quelle marge de manceuvre s 1 AN cherche-t-on a automatiser?

’ 1 \

I'lA a-t-elle pour prendre , N Que perd-t-on des actions informelles?
° ° ° des décisions par rapport ’ Intelligence \ Pourquoi et comment I'enseignant
aux contenus a ,' ‘\ adopte-t-il des outils d’1A?
a:[. 1 1 C 1 e e enseigner? 4 P N \ Que doit faire I'enseignant pour
Quel est le niveau de ‘—w < S s interpréter, compléter ou réguler les

complexité et de justesse s > actions de I'lA?
des contenus modélisés? P N \

~

Proposition de cadre pour réfléchir aux interactions [A-enseignant-apprenant a partir d’'une
nouvelle proposition basée sur le tétraedre des TIC en éducation de Faerber (2003)

Lepage,A. et Roy, N. (2023, accepté). Une recension des
écrits de 1970 a 2022 sur les roles de I'enseignant et de
I'intelligence artificielle dans le domaine de I'lA en
éducation. Médiation et médiatisation.




Dois-je utiliser un systeme d’IA ?

Y

Est-ce que je peux expliquer précisement comment le

Est-ce que l'outil m'aide a
mieux faire ou faire plus

rapidement (et aussi bien)
des taches qui servent a
l'eleve 7

systeme fonctionne ?

Globalement, est-ce que
I'outil est dans l'intérét
de I'éleve ?

A Yy \ A
D EEE T O
(@]

Non

Suis-je en mesure de reconnaitre et
carriger les erreurs flagrantes ?

Est-ce que des erreurs du

l'éleve 7

ui

y

systéeme peuvent étre
préjudiciables pour

Globalement, est-ce que
l'outil est dans l'intérét
de |'éléve ?

y




(Juelques exemples

La plateforme européenne pix qui permet
I’apprentissage adaptatif

)

L’outil Write & Improve qui propose des
taches d’écriture en anglais et une
rétroaction instantanée

La table interactive Reflect pour détecter les
temps de parole

Bachour, K., Kaplan, F, & Dillenbourg, P. (2010).An Interactive Table for
Supporting Participation Balance in Face-to-Face Collaborative
Learning. IEEE Transactions on Learning Technologies, 3(3), 20321 3.

Voir une démonstration vidéo :

L’outil d’appui a la réussite de ’Université Laval



https://doi.org/10.1109/TLT.2010.18
https://www.youtube.com/watch?v=0cfF1LS-RzQ
https://writeandimprove.com/
https://pix.fr/
https://www.ene.ulaval.ca/monportail-tableau-de-bord/etudiants-consulter-mes-indicateurs-de-reussite
https://www.ene.ulaval.ca/monportail-tableau-de-bord/etudiants-consulter-mes-indicateurs-de-reussite
https://www.ene.ulaval.ca/monportail-tableau-de-bord/etudiants-consulter-mes-indicateurs-de-reussite

Par ou commeneer po

enseigner et sensibiliser
allA?

22



Le secret : débuter par des cas d'usage

EN HISTOIRE &

GEOGRAPHIE EN SCIENCES EN FRANCAIS
* Cartographie et suivi d’especes * Imagerie médicale en médecine et * Traitement du langage naturel
menacées adaptation plus pointues des
traitements aux individus * Création littéraire assistée par
* Analyse de patterns dans la ordinateur (p. ex. ChatGPT)

calligraphie de documents * Analyse d’'images astronomiques

: : * Logiciels de correction
historiques : : L
e Simulation de scénarios de

* Hypertrucages ou falsification de changements climatiques

documents historiques

* Pour identifier des déebuts
d’incendie de foret sur le territoire

23



(Jue doivent savoir les
cleves a propos de I'TA ?

« BIG 5 IDEAS » (TOURESTKY ET AL., 2019) :

I. PERCEPTION - LES ORDINATEURS PERCOIVENT LE
MONDE AVEC DES CAPTEURS

2. REPRESENTATION - LES AGENTS INFORMATIQUES
UTILISENT DES REPRESENTATIONS DU MONDE POUR
ALIMENTER LEUR RAISONNEMENT

3. APPRENTISSAGE - LES ORDINATEURS APPRENNENT
A PARTIR DE DONNEES

4. INTERACTIONS AVEC LES HUMAINS - LES AGENTS
INTELLIGENTS ONT BESOIN DE PLUSIEURS TYPES DE
CONNAISSANCES POUR INTERAGIR AVEC LES
HUMAINS

5. IMPACT SOCIAL - L'IA PEUT AVOIR UN IMPACT
POSITIF OU NEGATIF

24



(Juelques outils pour vulgariser le
fonctionnement de I'lA

Google Teachable Machine
Smart Speaker
Speech translator
Machine Learning for Kids
Calypso
Tensorflow Playground
Quick Draw!
Watson
Scratch avec extension apprentissage machine
Moral Machine

Voir Tkacova et al. (2020)

25



Deux ressources

ELEMENTS OF Al

Chapitre 1

Qu’est-ce que PlA?

|. Comment définir I'IA ?
Il. Domaines associés

lll. Philosophie de I'lA

Chapitre 2
Résolution de problémes

etlA

|. Recherche et résolution de problémes
Il. Résoudre des problémes grace a I'lA

lil. Recherche et jeux

pour vous

-

Chapitre 3

IA et les applications
pratiques

|. Cote et probabilité
Il. La régle de Bayes

lll. Classification naive bayésienne

former

26


https://course.elementsofai.com/fr/

Deux ressources pour vous former

L'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE... AVEC INTELLIGENCE

Numérique et technologie Education et formation

L'Intelligence Artificielle... avec
intelligence!

(® Effort : 10 heures €% Rythme: Auto-rythmé
Class'Code IAl est un MOOC citoyen accessible a toutes et a tous de 7 a 107 ans pour se questionner, expérimenter et
comprendre ce qu'est 'Intelligence Artificielle... avec intelligence !

27


https://www.fun-mooc.fr/fr/cours/lintelligence-artificielle-avec-intelligence/
https://www.fun-mooc.fr/fr/cours/lintelligence-artificielle-avec-intelligence/

Les organismes de médiation scientifique

Un exemple : la Maison de
I'intelligence artificielle dans les Alpes-

Maritimes (France)

28



Conclusion

A\
“’%

;t
.
e ®

Se familiariser avec les cas d’usages dans sa discipline,
scenariser I'intégration pédagogique des usages de I'lA,
reconnaitre les enjeux et agir en conséquence.

29
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